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Warum sollte man
ein Open-Source-Projekt starten?

• Beitrag zum Gemeinwohl, Spaß

• Anerkennung, Weiterbildung, Entwicklung für den eigenen
Gebrauch

• Karriere, Gehalt



Warum sollte man
ein neues Open-Source-Projekt starten?

• Alternative zu Closed Source Software

• (Neues) Problem, für das es noch keine Lösung gibt

• Existierende Software reicht nicht aus



Wie große Projekte angefangen haben

• Apache Web Server

• GIMP

• TensorFlow



Voraussetzungen für neue Open-Source-Projekte

• Apache Web Server Ideen, Freiraum, Bedarf

• GIMP Zeit, Kontakte

• TensorFlow Expertise, Zugang zu Wissen und

Infrastruktur, Geld



Open-Source-Förderung durch den Prototype Fund

Der Prototype Fund ist ein Förderprogramm für innovative
Open-Source-Software im Gemeininteresse.



Niedrigschwellige Förderung
für Software-Prototypen

• Finanziell: bis zu 47.500€ über 6 Monate

• Organisatorisch: einfache Bewerbung, Unterstützung bei
administrativen Fragen

• Fachlich: Coaching, Seminare, Informations- und
Vernetzungsangebote



Ergebnisse des Prototype Fund seit 2016

16 Förderrunden

>4.200 Bewerbungen

387 geförderte Projekte

16,5 Mio. € bewilligt



1. Privates Open-Source-Projekt

Experimentelle Projekte ohne Anspruch auf breite Nutzung

(nicht Fokus des Prototype Fund)



Community-Projekte

Projekte, die von einer Community aus unabhängigen
Entwickler*innen getragen werden



Communityprojekte
2. Aufbau einer eigenen Community

https://dripapp.org/



Communityprojekte
2. Aufbau einer eigenen Community

Geeignet für Projekte mit technisch versierten
und motivierten Nutzer*innen



Communityprojekte
3. Anbindung an eine andere Community

https://osm2pgsql.org/generalization/



Communityprojekte
3. Anbindung an eine andere Community

Geeignet für Projekte, die eng
an bestehendes Projekt anknüpfen



Nicht-kommerzielle Geschäftsmodelle

Projekte, die von einer gemeinnützigen Organisation getragen
regelmäßig Einnahmen erzielen



Nicht-kommerzielle Geschäftsmodelle
4. Förderung

https://openparliament.tv/



Nicht-kommerzielle Geschäftsmodelle
4. Förderung

Geeignet für Projekte im öffentlichen Interesse



Nicht-kommerzielle Geschäftsmodelle
5. Spendenfinanzierung

https://joinmastodon.org/de/sponsors



Nicht-kommerzielle Geschäftsmodelle
5. Spendenfinanzierung

Geeignet für Projekte mit gesellschaftlicher Relevanz
und Bekanntheit



Kommerzielle Geschäftsmodelle

Projekte, die von einem Unternehmen getragen

regelmäßig Einnahmen bzw. Gewinne erzielen



Kommerzielle Geschäftsmodelle
6. Software as a Service

https://pretix.eu/



Kommerzielle Geschäftsmodelle
6. Software as a Service

Geeignet für Web-Anwendungen,

für deren Betrieb Nutzende bereit sind zu zahlen



Kommerzielle Geschäftsmodelle
7. Maßgeschneiderte Weiterentwicklung

https://www.fixmycity.de/



Kommerzielle Geschäftsmodelle
7. Maßgeschneiderte Weiterentwicklung

Geeignet für Anwendungen, die an spezifische
Anwendungskontexte angepasst werden müssen



Kommerzielle Geschäftsmodelle
8. Lizenzierung

https://www.opensanctions.org/



Kommerzielle Geschäftsmodelle
8. Lizenzierung

Geeignet für Anwendungen, die sich in freie und
lizenzpflichtige Teile aufspalten lassen



Auswahl eines der acht Wege

•Wer sind die (potenziellen) Nutzenden des Projekts?

• Knüpft das Projekt an ein anderes Open-Source-Projekt an?

• Gibt es mögliche Geldgeber*innen?

• Bin ich bereit, das das Projekt ehrenamtlich zu betreiben?



info@prototypefund.de

@prototypefund@mastodon.social

prototypefund.de
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